\,

b
Kemenkeu
Learning
Festivalemo

B—

= =

)
E i
{
= = -

-



THE VISIBNM;Y  COWBOY

KATEGORI KﬂNSEPTUAL

ALK "d"-h'
- ittre\juﬁ

4. ADIT CANDRA P. -

Badan Siber dan Sandi Negara’g"" 3 II‘ '.

SiapJa (Al-Powered Career Learmng Plaﬁg,rm.)v—-v

5. MUHAMAD SA'BANI-E

KGTK Provinsi Bengkulu

Adaptive Learning in the Flow of Work
(ALiFoW)

1]

6, WISNU HARICOYO

- ;::’J%IKJ:S‘TAN

dAIghostlx,.;ﬁ‘quered Diagnostic Tools for
Pafsenfahzed ’r_earmng

’ZHETHIY PURWOKO

Provinsi Jawa Timur

': 'Yoke Knowledge Orchestrator)

'Learnlng Mcd'ei’

AIDAHK. §.
KPP F’r‘atama,‘gurabaya Genteng, DJP

Pro-Tax Al (Problem -Roleplay Tax Al): Integrasi Asisten
Virtual NLP dalam Ek05|stem Pembelajaran Pegawai

9. YOHANES PANGARIBUAN
- Pusdiklat AP, BPPK Kemenkeu

Model Pembelajaran Adaptif-Personal-Tuntas dengan
Keterlibatan Manusia

10 ANJAR PRABOWO

‘Dinas Pendidikan dan Kebudayaan
Kabupaten Purbalingga

PELANA: Model Pembelajaran Komunikasi Publik
Berbasis Al




THE REAL COWBOY. —‘ﬂ
KATEGORI TERIMPLEMENTASI

— L Ev
;._.*-.:L-i_:-.._-;r . : ==— -
et~ o e B S R 4-_,1*:@;.“ N LA )

1. RIDWAN FIRMANSYAR 6.THOMAS IRWAN K

Sekretariat Jenderal, Kem : BPPK Kemenkeu

IELTS Writing Lab: M&ﬁﬁ"emﬁé{a‘aﬁ%ﬂ — KREATIF (Korekﬂ""-E.sEl:@'tomatls & Tutor Interaktif)
Berbasis Artificial Intelligence untuk Dia nos:ls,dan = e

Peningkatan Kemampuan Menulls Akade m"k

e i -
e .

2.M. AL HAF!DHI%%? == SAMUD)E-RAT-_ UT
Pusdiklat KM, BPPkkén?%%keu'{{ KPP Pratama Tapak Tuan, DJP, Kemenkeu

Berinfo 106 : Lﬁ&l‘n‘lng Tax in a Fun and

Pasif menjadi Petualangan 'Béf' ‘;—r‘_ ptif Interactive Way,
3.AHMAD ZAKY | 8. LUQMAN HAKIM
Etﬁd !Qiﬁnggyrgﬁé{em_ehkeu ' EE:%SI Ilé‘laerllzlf{Ak\an)l P%igeﬁljﬁgrnigé?gerbam Al di
4. WIWIK AKHIRUL AENI 9.KARTIKO COKRO SEW0YO
BBGTK Jateng - Ditjen Perbendaharaan Kemenkeu
Pengembangan Model E-Pembelajaran Inovtif dengan > _KEMENKEU—SIM, Governance Simulation Lab
Bantuan Kecerdasan Artificial untuk Pembelajaran o
Mendalam dalam SIPDL ; A -
5.SHUFI SALSABILA 10 RIKO FEBRIALDO
Balai Pendidikan dan Pelatihan  Pusdiklat Pajak, BPPK Kemenkeu
Kementerian Agama Jakarta Pemuda SIAP: Inova5| Model Game Based Learning 3
Inovasi Pembelajaran Digital: Microlearning Berbasis - Didukung Al pada Pelatinan Teknis Pajak Dasar ==

Chatbot Al untuk Penguatan Kurikulum Berbasis Cinta



	I'anatul Insianah
	SMP Negeri 2 Kota Pontianak

	Wisnu Haricoyo
	PKN STAN

	Saefudin
	Hendy Purwoko
	BKPSDM/ Pemkab Purwakarta
	BBGTK Provinsi Jawa Timur

	Nur Aidah K. S.
	Ayu Sarwendah
	KPP Pratama Surabaya Genteng, DJP
	SMKN 2 Kediri

	Yohanes Pangaribuan
	Pusdiklat AP, BPPK Kemenkeu

	Adit Candra P.
	Badan Siber dan Sandi Negara

	Muhamad Sa'bani
	Anjar Prabowo
	Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kabupaten Purbalingga
	KGTK Provinsi Bengkulu

	Ridwan Firmansyah
	Sekretariat Jenderal, Kemenkeu

	Thomas Irwan K.
	BPPK Kemenkeu

	Samudera Putra
	M. Al Hafidhi
	Pusdiklat KM, BPPK Kemenkeu
	KPP Pratama Tapak Tuan, DJP, Kemenkeu

	Luqman Hakim
	Ahmad Zaky
	Pusdiklat AP, BPPK Kemenkeu
	Pusdiklat AP, BPPK Kemenkeu

	Wiwik Akhirul Aeni
	BBGTK Jateng

	Kartiko Cokro Sewoyo
	Ditjen Perbendaharaan Kemenkeu
	Pusdiklat Pajak, BPPK Kemenkeu

	Riko Febrialdo
	Shufi Salsabila
	Balai Pendidikan dan Pelatihan Kementerian Agama Jakarta


